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JUNGLE HUNT 




SPIEL 


GAME PLAY 


The object of JUNGLE HUNT Is 
to rescue your kidnapped 
mate, who, after hours of 
valiant fighting, has been 
overpowered by two man- 
eating savages. 

To rescue her, you'll have to 
make your way past four sets 
of obstacles: the ropes of the 
Deadly Forest, the crocodiles 
of Reptile River, a landslide of 
bouncing boulders, and the 
spears of the cannibals. The 
number of lives you have is 
shown on the upper left of 
your screen. 



LE JEU 


Le but du jeu JUNGLE HUNT 
est de courir a la rescousse 
de votre bien aimee qui, 
apres s'etre vaillamment 
defendue des heures durant, 
est tombee aux mains de 
deux cannibales. 

Pour la sauver il taut d'abord 
que vous passiez a travers 
quatre series d'obstacles: les 
lianes de la Jungle de la 
Mort, les crocodiles infestant 
le Fleuve aux Reptiles, une 
avalanche de blocs de pierre, 
et les lances des deux can¬ 
nibales masques. Le nombre 
de vies dont vous disposez 
apparaTt en haut a gauche 
de votre ecran. 

Vous devez accomplir votre 
mission en environ huit 
minutes. Un compteur situe 
en haut de I'ecran indique, a 
partir de 5000, le temps qui 
vous reste pour le jeu. Vous 


Das Ziel der JUNGLE HUNT 
besteht darin, Ihre entfuhrte 
Gefahrtin zu retten, die nach 
Stunden tapteren Kampfes 
von zwei meschenfressenden 
Wilden uberwaltigt wurde. 

Um sie zu retten, mussen Sie 
Ihren Weg durch vier Grup- 
pen von Hindernissen bahnen: 
die Lianen des todlichen 
Waldes, die Krokodile des 
Reptilienflusses, einen 
Erdrutsch voll von rollenden 
Steinen, und schlieBlich die 
Speere der zwei maskierten 
Kannibalen. Die Zahl Ihrer 
ubrigen Leben wird oben 
links am Bildschirm 
dargestellt. 

Sie haben acht Minuten, um 
Ihre Rettungsmission ab- 
zuschlieBen. Ein Zeitmesser 
am oberen Bildschirmrand 
beginnt die Nullzahlung mit 
5000. Wenn Sie Ihre Gefahrtin 






IL GIOCO 


Lo scopo di JUNGLE HUNT e 
di salvare la tua compagna 
dalle grinfie dei due can- 
nibali che, dopo un'ardua 
lotta durata per ore, I'hanno 
sopraffatta e rapita. 

Per salvarla dovrai oltre- 
passare quattro serie di 
ostacoli: le liane della foresta 
della Morte, i coccodrilli del 
fiume dei Rettili, una frana di 
macigni e le lance dei due 
cannibali mascherati. II 
numero di vite cheti rimane 
viene mostrato in alto a sini¬ 
stra dello schermo. 

Hai circa otto minuti a dis- 
posizione per compiere la 
tua missione di salvataggio. 
Un cronoimetro in alto alio 
schermo inizia il contgeggio 
alia rovescia a 5000. Gua- 
dagnerai piu punti se salvi 
tua compagna in fretta, 
quindi non stare a perdere 
tempo. 


EL JUEGO 


El objeto del juego JUNGLE 
HUNT consiste en rescatar a 
su companera secuestrada, 
quien, despues de haber 
luchado valientemente 
durante horas, ha sido 
subyugada por dos 
can i bales. 

Para rescatarla, tendra que 
abrirse paso a traves de 
cuatro conjuntos de obsta- 
culos: las lianas de la Selva 
Mortal, los cocodrilos del Rio 
de los Reptiles, un derrumba- 
miento de rocas y las lanzas 
de los dos canlbales enmas- 
carados. El numero de vidas 
que le quedan aparece en 
la parte superior izquierda 
de la pantalla. 

Usted dispone alrededor de 
ocho minutos para comple- 
tar la mision de rescate. El 
cronometro que aparece en 
la parte superior de la pan¬ 
talla comienza a contar a 









You have about eight minutes 
to complete your rescue mis¬ 
sion. A timer at the top of the 
screen starts the countdown 
at 5000. You'll score more 
bonus points for rescuing your 
mate quickly, so don't dawdle. 

Use the joystick to run and 
swim. Pull back on it to duck 
beneath a boulder. Press the 
red controller button to jump 
from rope to rope, to spear 
crocodiles or to jump over 
boulders. 


CONTROLS 


Be sure your controllers are 
firmly plugged into the jacks 
on your console. For one- 
player games, plug your 
controller into jack 1. 

Press SELECT to choose a one- 
or two-player game, 


gagnerez d'autant plus de 
points en prime que vous 
sauverez votre amie vite, 
alors ne lambinez pas. 

Inclinez le levier pour courir 
et nager. Inclinez le levier 
vers I'arriere pour vous 
baisser sous un bloc de 
pierre. Appuyez sur le bouton 
de commande rouge pour 
sauter de liane en liane, 
pour pourfendre les croco¬ 
diles ou pour sauter au- 
dessus des rochers. 


COMMANDES 


Assurez-vous que les com- 
mandes sont bien branchees 
dans les prises de la console. 
Pour les jeux a un seul joueur, 
utilisez le jack 1. 

Appuyez sur SELECT pour 
choisir de jouer en solitaire 
ou a deux joueurs. 


schnell retten, kriegen Sie 
mehr Punkte, es heiBt also: 
Nicht trodeln. 

Benutzen Sie den Steuerknup- 
pel um zu rennen und 
schwimmen. Um sich unter 
einen Felsblock zu ducken, 
ziehen Sie den Steuerknuppel 
zuruck. Drucken Sie den roten 
Steuerungsknopf, um von 
Liane zu Liane zu springen, 
Krokodile zu kriegen, Oder 
uber Steine zu springen. 


STEUERUNG 

Uberzeugen Sie sich, daB Ihre 
Steuerungen test in den 
Buchsen des Grundgerates 
stecken. Fur Spiele fur einen 
Spieler, benutzen Sie Buchse 1 

Drucken Sie SELECT zum Aus- 
wahlen der Ein-oder Zwei- 
spieler-Version. 






Usa il comando a cloche per 
correre e nuotare. Tira la 
cloche all'indietro per ac- 
covacciarti sotto un macigno. 
Premi il pulsante rosso per 
lanciarti da liana a liana, 
per dare coltellate ai coc- 
codrilli ed per saltare al di 
sopra dei massi. 


COMAND 


Assicurati che i comandi 
siano stabilmente inseriti nelle 
prese a jack della consolle. 
Per i giochi con un solo parte- 
cipante si usa il comando in- 
serito nella presa di sinistra. 

Premete SELECT per scegliere 
la partita a uno o due 
giocatori. 




cero desde 5000. listed ob- 
tendra mas puntos extra si 
rescata a su amada rapida- 
mente, de manera que no se 
demore. 

Utilice la palanca de control 
para correr y nadar. Tire de 
la palanca de control hacia 
usted para agacharse por 
debajo de una roca. Oprima 
el boton rojo del control para 
saltar de una liana a otra, 
para arrojar lanzas a los 
cocodrilos, o para saltar 
sobre una roca. 


CONTROLES 


Asegurese de que los con¬ 
soles esten firmemente en- 
chufados en los enchufes de 
su consola. Para juegos de 
un solo jugador, utilice el en- 
chufe 1 

Apriete SELECT para selec- 
cionar el juego para uno o 
dos jugadores. 









Press OPTION to choose the 
level of difficulty you want— 
REGULAR, ADVANCED, or BE¬ 
GINNER You have three 
chances to save your com¬ 
panion at the regular and 
advanced levels and six 
chances to rescue her at the 
beginner level. 

Press the START key to start 
the game. 

Press the space bar to freeze 
and unfreeze the action. 

Press RESET to return to the 
opening screen display. 


HELPFUL HINTS 

■ At the advanced levels 
of play, you'll run into some 
pesky monkeys on the ropes, 
who will try to push you off. 
Avoid them by waiting until 
they climb to the top of the 
rope—then jump. 


Appuyez sur OPTION pour 
choisir le niveau de difficulty 
que vous desirez: moyen 
(NORMAL), avance (ADVANC¬ 
ED) ou debutant (BEGINNER). 
Aux niveaux moyens et 
avances, vous avez trois 
chances de sauver votre 
compagne; au niveau debu¬ 
tant, vous en avez six. 

Appuyez sur la touche START 
pour commencer la partie. 

Appuyez sur la barre d'espa- 
cement pour immobiliser et 
reprendre Taction. 

Appuyez sur RESET pour 
retrouver I'affichage initial. 


CONSEILS UTILES 


Quand vous en arriverez 
aux niveaux de difficulty 
avances du jeu, vous 
tomberez, parmi les lianes, 
sur de mediants singes qui 
se feront un malin plaisir de 
vous pousser pour vous faire 


Mit der OPTION-Taste wird die 
gewunschte Schwierigkeits- 
stufe gewa hit—normal (NOR¬ 
MAL), fortgeschritten (AD¬ 
VANCED) Oder anfanger 
(BEGINNER). Auf den Stufen 
normal und fortgeschritten 
erhalten Sie drei Moglich- 
keiten, Ihre Gefahrtin zu 
retten, auf der Anfanger-Stufe 
sechs. 

Drucken Sie START, urn mit 
dem Spiel zu beginnen. 

Drucken Sie die Leertaste urn 
die Aktion zu stoppen und 
wieder in Gang zu bringen. 

RESET drucken, um zur 
ursprunglichen Bildschrim- 
darstellung zuruckzukehren. 


NUTZLICHE TIPS 


■ In der Spielstufe fur Fort- 
geschrittene stoBen Sie auf 
unausstehliche, in den Reben 
kletternden Affen, die Sie 
hinunterzustoBen versuchen. 






Premi OPTION per scegliere il 
livello di difficolta che desideri 
— normale (NORMAL], avan- 
zato (ADVANCED), o princi- 
piante (BEGINNER). Hai tre 
possiblita di salvare la tua 
bella ai livelli normale ed 
avanzato e ne hai sei al 
livello da principiante. 

Premi il tasto START per 
cominciare a giocare. 

Premi la barra spaziatrice 
per fermare e rimettere in 
moto I'azione. 

Premi RESET per ritornare alio 
schermo di partenza. 


CONSIGN UTILS 

■ Ai livelli piu avanzati del 
gioco ti imbatterai in delle 
scimmie insopportabili sulle 
liane. Ci prendono a gusto a 
renderti la vita difficile cer- 
cando di buttarti giu. Sventa 
i loro tiri mancini aspettando 
che si siano arrampicate fino 


Oprima la tecla OPTION para 
escoger el nivel de dificultad 
deseado—normal, (NORMAL), 
avanzado (ADVANCED) o 
principiante (BEGINNER). 

Usted dispone de tres opor- 
tunidades para salvar a su 
amada en los niveles normal 
y avanzado, y de seis opor- 
tunidades para salvarla en 
el nivel principiante. 

Oprima el boton START para 
iniciar el juego. 

Oprima la barra espaciadora 
para congelar y descon- 
gelar la accion. 

Oprima RESET para volver a 
la primera exhibicion. 


CONSEJOS UTILES 


■ En los niveles avanzados 
del juego, usted se topara 
con algunos monos traviesos 
en las lianas que se divierten 
haciendole la vida imposi- 
ble, pues tratan de empu- 






■ A crocodile's underbelly is 
particularly vulnerable; try to 
attack from beneath when 
spearing one. 

■ You can swim underwater, 
but keep your eye on the air 
meter at the upper right of the 
screen (figure 1). If you are still 
underwater when the meter 
vanishes, you'll lose a life. 

■ Occasionally some myste¬ 
rious murk rises from the bot¬ 
tom of the river. It will carry 
you to the surface, so watch 
out for crocodiles. 


dh 


tomber, Evitez leurs mani- 
gances: attendez pour sauter 
qu'ils aient grimpe jusqu'en 
haut des Hanes. 

■ Le ventre du crocodile est 
la partie la plus vulnerable, 
essayez done de I'attaquer 
par-dessous pour le 
pourfendre. 

■ Si vous decidez de nager 
sous I'eau, gardez I'oeil sur 
votre compteur a oxygene 
represente en haut de 
I'ecran (figure 1): Si vos 
reserves s'epuisent lorsque 
vous etes sous I'eau, vous 
perdrez une de vos 
precieuses vies. 

■ De temps a autre, de som- 
bres nuages de vase prove- 
nant du lit du fleuve vous 
feront remonter a la surface. 
Mefiez-vous alors des 
crocodiles. 


Das konnen Sie jedoch 
umgehen, indem Sie ab- 
warten, bis die Affen ganz 
hinauf in die Reben geklettert 
sind—dann springen Sie 
hinunter! 

■ Der Bauch eines Krokodiles 
ist besonders verwundbar; 
versuchen Sie also den 
Angriff von unten aus. 

■ Sie kdnnen unter Wasser 
schwlmmen, mussen aber 
den Luftmeter oben am 
Bildschirm beachten (Abb. 1). 
Wenn Sie noch unter Wasser 
sind, wenn der Meter 
verschwindet, verlieren 

Sie ein Leben. 

■ Ab und zu steigt ein 
geheimnisvolles, dunkles Et- 
was vom FluBbett auf und 
tragt Sie zur Oberflache. Vor- 
sicht also vor Krokodilen! 











in cima alia liana—e poi 
salta. 

■ La pancia dei coccodrilli 
e particolarmente vulnerabile; 
quando ne vuoi accoltellare 
uno, cerca di venire all'at- 
tacco dal di sotto. 

■ Puoi nuotare sott'acqua, 
ma tieni d'occhio I'anemo- 
metro che indica le tue 
riserve d'aria in alto alio 
schermo (figura 1]. Se sei an- 
cora sott'acqua quando 
I'anemometro scompare, hai 
perso una vita. 

■ Ogni tanto una melma 
misteriosa si alza dal fondo 
del flume. Ti fara salire a 
galla, quindi sta attento ai 
coccodrilli. 

■ Appena entri nel loro ac- 
campamento i cannibali 
calano pian piano la tua 


jarle y hacerle caer. Evite sus 
tretas esperando hasta que 
hayan trepado hasta la cima 
de las lianas—y entonces 
jsalte! 

■ El vientre o la parte inferior 
de un cocodrilo es especial- 
mente vulnerable; trate de 
atacarlo por debajo con el 
cuchillo. 

n Listed puede nadar bajo 
el agua, pero no pierda de 
vista el medidor de aire que 
aparece en la parte superior 
de la pantalla (figura 1), Si 
usted todavla se halla bajo 
el agua cuando desaparece 
el medidor, perdera una vida. 

■ Ocasionalmente, una mis¬ 
teriosa lobreguez asciende 
desde el fondo del no. Le 
llevara a usted hacia la 
superficie, de manera que 
tenga cuidado con los 
cocodrilos. 








■ As you enter their camp, 
the cannibals will be slowly 
lowering your darling com¬ 
panion into the hot cauldron. 
You've got to jump to get her 
just as she's entering the pot. 
If she's too high when you 
leap, you'll drop into the 
brew along with her. 

■ For an extra lift when 
jumping over boulders and 
cannibals, push your joystick 
forward when you jump. Not 
only will you jump higher, 
you'll also stay aloft longer. 



m Lorsque vous arrivez dans 
leur camp, les cannibales 
sont en train de faire lente- 
ment descendre le corps de 
votre chere compagne au- 
dessus d'un chaudron bouil- 
lant. Vous devez sauter a son 
secours juste au moment ou 
elle s'apprete a penetrer 
dans le chaudron. Si elle est 
encore trop haut quand vous 
sautez, vous tomberez et 
mijoterez avec elle. 

■ Pour vous donner plus 
d'elan lorsque vous sautez au- 
dessus des blocs de pierre et 
des cannibales, inclinez votre 
levier vers I'avant au meme 
temps que vous sautez. Vous 
sauterez ainsi plus haut et 
resterez plus longtemps dans 
les airs. 


■ Wahrend Sie das Lager 
der Kannibalen betreten, 
lassen diese Ihre liebliche 
Gefahrtin langsam hinunter in 
den heiBen Kessel. Urn sie zu 
retten, knapp bevor sie in 
den Kessel getaucht wird, 
mussen Sie springen! 1st sie in 
dem Moment, in dem Sie 
springen, zu hoch uber dem 
Kessel, fallen Sie zusammen 
mit ihr hinein! 

■ Urn einen Extra-Auftrieb 
beim Springen uber Steine 
und Kannibalen zu erhalten, 
bringen Sie Ihren Steuer- 
knuppel nach vorne wenn 
Sie springen. Sie werden 
nicht nur hoher springen, Sie 
werden auch langer in der 
Luff bleiben. 







amata compagna dentro il 
calderone bollente. Devi 
saltare per afferrarla nell'at- 
timo stesso in cui sta entran- 
do in pentola. Se si trova 
troppo in alto quando salti, 
cadrai nel minestrone 
assieme a lei. 

■ Per "volare" megllo quando 
balzi al di sopra dei macigni 
o dei cannibale: spingi il 
comando a cloche in avanti 
quando saltate. Non solo 
salterai piu alto, ma rimarrai 
in volo piu a lungo. 


■ Al entrar usted en el campo 
de los canibales, estos estan 
ocupados en hacer descen¬ 
der poco a poco a su amada 
dentro de la caldera de agua 
hirviendo. Usted tendra que 
saltar y rescatarla en el 
momenta en que ella vaya a 
entrar en la caldera. Si ella 
esta en una posicion dema- 
siado elevada cuando usted 
efectue el salto, tanto usted 
como su amada caeran 
dentro de la caldera. 

■ Para elevarse mas al 
saltar sobre las rocas y cani¬ 
bales, empuje la palanca de 
control hacia adelante 
cuando salta. No solamente 
saltara a mayor altura, sino 
que permanecera elevado 
por mas tiempo. 







FEAT 

POINTS 

Jumping from rope to rope 

100 

Stabbing crocodiles 

Near the surface 

Closed jaws 

100 

Open jaws 

200 

Near the river bottom 

Closed jaws 

200 

Open jaws 

300 

Running under a boulder 

50 

Ducking a boulder 

100 

Jumping a boulder 

200 

Jumping a cannibal 

200 


BONUS 

Every 10,000 points: 1 bonus life 
Rescuing your companion: timer 
value x 3 

Getting through a jungle scene: 
500 points 


EXPLOIT POINTS 

Attraper une liane au vol 100 

Pourfendre un crocodile 
Pres de la surface 
machoires fermees 100 

machoires entrouvertes 200 

Pres du lit du fleuve 
machoires fermees 200 

machoires entrouvertes 300 

Se faufiler en courant sous 
un bloc de pierre 50 

Se baisser en esquivant 

un bloc de pierre 100 

Sauter au-dessus d'un bloc 
de pierre 200 

Bondir au-dessus d'un 
cannibale 200 

RECOMPENSES 


A chaque 10.000 points: 1 vie en 
prime 

Delivrer votre bien-aimee: valeur 
au compteur x 3 

Surmonter une serie d'obstacles: 
500 points 


HELDENTAT PUNKTE 

Auf eine Liane springen 100 

Krokodil aufspieBen 
Nahe der Oberflache 
geschlossenes Maul 100 

offenes Maul 200 

Nahe des FluBbettes 
geschlossenes Maul 200 

offenes Maul 300 

Unter einen Stein rennen 50 

Sich unter einen Stein ducken 100 

Uber einen Stein springen 200 

Uber einen Kannibalen 

springen 200 

BONUSE 


Bei jeden 10.000 Punkten: 

1 Bonus-Leben 

Ihre Geliebte retten: Zeitmesser- 
wert x 3 

Eine Gruppe von Hindernissen 
uberwinden: 500 Punkte 








IMPRESA PUNTI 

Salto di liana in liana 100 

Coltellata ad un coccodrillo 
Vicino alia superficie 
lefauci chiuse 100 

lefauciaperte 200 

Vicino al fondo del fiume 
lefauci chiuse 200 

lefauciaperte 300 

Corsa sotta un macigno 50 

Accovacciarsi sotto un 

macigno 100 

Balzo sopra ad un macigno 200 


Balzosopra ad un cannibale 200 

ABBUONI 

Ai ogni 10.000 punti: 1 vita extra 

Per aver altraversato una serie di 
ostacoli: 500 punti 

Per aver salvato la tua bella: 
valore sul cronometro x 3 


HAZANA PUNTOS 

Salto a una liana 100 

Lanceamiento de un cocodrilo 
Cerca de la superficie 
bocacerrada 100 

boca abierta 200 

Cerca del fondo del rio 
boca cerrada 200 

boca abierta 300 

Pasar corriendo por 

debajo de una roca 50 

Agacharse por debajo 

de una roca 100 

Saltar sobre una roca 200 

Saltar sobre un canibal' 200 

BONOS EXTRA 


Cada 10.000 puntos: 1 vida extra 

Rescate de su amada: valor por 
el cronometro x 3 

Paso a traves de un conjunto de 
obstaculos: 500 puntos 







ATARI 

PROOF OF purchase; 

JUNGLE 

HUNT* * 


‘Indicates trademark and © of Taito America Corp. 1982. 

‘Marque de fabrique et © de Taito America Corp. 1982. 

‘Warenzeicben und © de Taito America Corp. 1982. 

* Marchio e © deiia Taito America Corp. 1982. ■■■ 

‘Marco y © de Taito America Corp. 1982. 

Every effort has been made to ensure the accuracy of the product documentation in the manual. However, because we are constantly improving and updating 
our computer software and hardware. Atari, Inc. is unable to guarantee the accuracy of printed material after the date of publication and disclaims liability for 
changes, errors, or omissions. 


No reproduction of this document or any portion of its contents is allowed without the specific written permission of Atari, Inc., Sunnyvale, CA 94086. 



ATARI* 


A Warner Communications Company 


© 


ATARI, INC., International Division 
1312 Crossman Ave. 

P.O. Box 61657 

Sunnyvale, CA 94086 U.S.A. 


C024364'49 REV. A 

ATARI and Design, Reg. U.S. Pat. & Tm. Off. 
© 1983 ATARI, INC. ALL RIGHTS RESERVED. 
Printed in U.S.A. imprim<§ aux U.S.A. 

























































































